Zaawansowany kalkulator
,MatBot”
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SRODOWISKO URUCHAMIANIA

e uruchamianie hosta

Aby umailiwi¢ korzystanie z MatBota kdemu uytkownikowi sieci Internet i
komunikatora GaduGadu, korzystamy z programu GGBonaszym przypadku jest to
wersja v0.9.30). Program ten steruje pr&omunikatora GaduGadu zainstalowanego na
naszym komputerze. Wychwytuje komendy, ktére wpdm@aizytkownik, przetwarza je, a
na koniec podaje stosowrodpowied. Program dziata na podstawie skryptéw pisanych
przez nas wegyku PHP, ktore zawierajtakze wewrgtrzne komendy bota. Skrypty te
tworzymy za pomag programu ScriptMaker. Dgii naszej pracy zytkownik maze za
darmo korzystaz zaawansowanego kalkulatora nawet na niemtodyrkgmputerze.

e uruchamianieklienta

Do uruchomienia naszego kalkulatora potrzeba ocxysvi pohczenia z Internetem.
Pohczenie to nie musi ldyszybkie, wystarczy nawet zwykite pokenie modemowe. 2eli
chodzi o wymagania spgtowe, rozpatrzyimy dwa przypadki:

> jezeli chcesz korzystaz bota przez program gadu-gadu, wéwczas potrzebuje
okoto 14MB wolnego miejsca na dysku; na stroniedpoenta GaduGadu brak jest
szczegotowych informacji na temat minimalnych wymiagprztowych, jednak z
przeprowadzonych przez nas testdbw wynika, na komputerze z procesorem
350MHz i 64MB RAMu nie pojawity s wicksze problemy zvwizane z prag
GaduGadu w wersji 7.7 (gdyby jednak wmsty, mozliwe jest korzystanie ze
starszych wersji programu)

2 innym sposobem jest skorzystanie z klienta GaduGaaustronie producenta (
http://www.gadu-gadu.pl/uslugi/webgg ), wéwczas tayszy posiada komputer z
zainstalowaa przeghdarky Internet Explorer (v 5.5 lub nowsza) albo Mozilla
Firefox (1.5 lub nowsza)

ETAPPRZEDIMPLEMENTACYJNY

Przed przysipieniem do wiéciwej czsci projektu musieimy przede wszystkim znaié& program,
ktory umaliwitby nam stworzenie naszego kalkulatora. Npste musieBmy zapozné sie
wstepnie z jego mgiwosciami i funkcjami. Kolejnym elementem naszej gpstej pracy byto
poznanie podstawe¢zyka PHP. Po wykonaniu powgzych czynnéci, bylismy gotowi do
rozpoczcia pracy nad wkxiwa czescia projektu.



IMPLEMENTACJA

Po przejciu z etapu przedimplementacyjnego przyszio namaéadk; za wiaciwa czes¢ projektu,
jaka bylo utworzenie strony. Ten etap byt zdecydowanigtrudniejszy bowiem najpierw
musielsmy przeanalizow& i zrozumi€ skrypt Bota, a nagbnie zaimplementowado niego
odpowiednie funkcje matematyczne.

PROBLEMY

Problemy jakie wyspity do tej pory podczas pracy pokrywagic w duzej mierze z etapem
przedimplementacyjnym. W kolejgd od najmniej, do najbardziej kitopotliwych wma je
uszeregowanastpujaco:

2 znalezienie programy ta czynné nie byta specjalnie wymagaa, nie péwigcilismy na
nia wiele czasu. Szczerze wr@a powiedzié, ze ten problem mma bylo bez trudu
,Zgooglowa”.

3 zapoznanie giz dziataniem programu, jego tiovosciami — to rOwnie nie powstrzymaito
nas na bardzo diugo. Czas jaki temeévgqcilismy to w przyblzeniu jedna godzina.

2 poznanie podstawezyk PHP- byt to nagmudniejszy element naszej pracy. Poezzy od
znalezienia w Internecie dobrych kursow, argkaywszy na opanowaniu podstagzyka —
ta czs¢ pracy zagta nam sporo czasu, raa smiato powiedzié, ze kilkandgcie, jeli nie
kilkadziesiat godzin. Pomogto nam tae dwoje z nas w mniejszym lub ¢kszym stopniu
miato juz stycznd¢ z programowaniem - rgilzy innymi w gzyku c++.

2 ostatni problem wizat st czgsciowo z punktem nr 3 - Bot posiada komendy wetnane,
co przeszkadzato namesto w zrozumieniu przyktadowych skryptow, azakpochtaniato
dodatkowy czas. Z tym problemem wicijeszcze si borykamy, ale mamy nadzégjze nie
potrwa to dtugo.

SRODOWISKO TESTOWANIA

Nasz program dmzie testowany przez nas samych. Do testowanisegagarogramu zaprosiiny
kilka oséb z naszej klasy posiagtajch komputer klasy PC/Laptop z dgstm do Internetu. Kala
Z 0sOb ma zainstalowany program GaduGadu.

SRODOWISKO TWORZENIA

Czes¢ projektu tworzona jest na komputerze AMD Semprd@ilGHz, 1GB RAM z dogpem do
Internetu, tworzymy tate na komputerze Pentium 4 2.6GHz, 265MB RAM oralefon 2,4 GHz,
512 MB RAM. Bardzo mgliwe ze w przyszitéci bedziemy korzysta z komputeréw w szkolnej
pracowni informatycznej.



OSIAGNIECIA

Wyszukanie odpowiedniego bota @aj nam okoto dwoch godzin (znalgmy wiele zle
dziatapcych, lub dajcych zbyt mato madiwosci, wigc w czasie tym zawieracstakze testowanie
innych programow tego typu), co uznajemy za sweglzaju sukces — taki efekt w tak krotkim
czasie. Za najwksze osigniccie mana chyba uzrawielogodzinm nauke PHP ze specyficznymi
funkcjami, ktore wykorzystywa bedzie nasz program. Projekt na pewno przyczyny @o
poszerzenia naszej wiedzy informatycznej w tym esiler. W przysziei niewatpliwie bedzie nam
tatwiej tworzy¢ dobre strony internetowe.
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